WYMAGANIA EDUKACYJNE - INFORMATYKA

Jak korzystaé z dokumentu

* Dokument stanowi edytowalna baze wymagan. Przed przyjeciem nalezy sprawdzi¢ jego zgodnos$¢ z programem nauczania dopuszczonym w szkole, statutem, zasadami oceniania oraz rozpoznanymi potrzebami uczniéw.
* Kazda karta taczy obserwowalny efekt uczenia sie, odniesienie do podstawy programowej, kryteria sukcesu, mozliwe dowody oraz wymagania na oceny 2-6.
* \WWymagania na stopnie wynikaja z kryteriéw sukcesu. Réznig sie zakresem samodzielnosci, ztozonos$cig rozwigzania, trafnoscia testowania, jakos$cia uzasadnienia i mozliwos$ciag przeniesienia umiejetnosci do nowej sytuacji.

e Ocena klasyfikacyjna odzwierciedla stabilny poziom osiagnie¢ widoczny w wielu zadaniach i wytworach. Nie wynika automatycznie z jednego zadania, szybkosci obstugi urzadzenia ani $redniej arytmetyczne;j.

* Dostosowanie sposobu sprawdzania nie moze zmieniac¢ istoty ocenianej umiejetnosci. Nalezy oceniac rozwigzanie problemu, proces tworzenia, poprawnosc¢, bezpieczenstwo i odpowiedzialno$é, a nie znajomos$c¢ jednej marki

programu.

POZIOMY 2-6

Poziomy porzadkuja rosngca ztozono$¢ dziatania: od rozpoznania i
wykonania z pomoca do samodzielnego projektowania, testowania i
doskonalenia rozwigzania.

KRYTERIA | DOWODY

Kryteria opisuja jako$¢ oczekiwanego dziatania. Dowodem moze by¢ kod,
plik Zrédtowy, dokumentacja testéw, arkusz, grafika, prezentacja, analiza

zrédet, projekt lub poprawiona wersja pracy.

MODUL | DOSWIADCZENIE

Oznaczenie modutu medialnego wskazuje formalne powigzanie w
podstawie. W klasie IV realizuje sie jedno doswiadczenie edukacyjne
wybrane z propozycji dla klas IV-VI; nie jest ono osobnym stopniem.

OCENA NIEDOSTATECZNA (1)

Nie tworzy sie odrebnego katalogu tresci na ocene 1. Ocene niedostateczng ustala sie, gdy uczern - mimo dostosowania wymagan, wsparcia, informacji zwrotnej i mozliwosci poprawy — nie przedstawia powtarzalnych dowodéw

osiagniecia standardu opisanego dla oceny 2. Stopien nie moze by¢ karg za zachowanie, brak materiatéw, spézZnienie ani rezygnacje z konkursu.

1. SPECYFIKACJA | PRZEDSTAWIANIE ALGORYTMU

Jak precyzyjnie opisaé dane, wynik i kroki rozwigzania przed rozpoczeciem programowania?

KLASA VII SZKOLY PODSTAWOWE

EFEKT UCZENIA SIE

Uczen formutuje problem w postaci specyfikacji, wyréznia kolejne etapy rozwigzania i przedstawia algorytm w jezyku naturalnym, jako liste krokéw lub pseudokod.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, fizyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé opanowanie umiejetnosci?
e okresla¢ dane wejsciowe, wynik i zalezno$ci miedzy nimi

* wskazywac zatozenia oraz przypadki, w ktérych rozwigzanie ma dziataé

e dzieli¢ problem na etapy: analiza, plan, implementacja i test

e zapisywac jednoznaczny algorytm z warunkiem lub powtdérzeniem

e Sledzi¢ algorytm dla przyktadowych danych i poprawiaé nieprecyzyjny krok

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Specyfikacja: opis danych, wyniku, warunkéw i przyktadu.

Algorytm: lista krokéw, opis stowny lub pseudokod.

Sledzenie: tabela kolejnych wartosci dla danych testowych.

Poréwnanie: dwie reprezentacje tego samego rozwigzania.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje

5 - OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 - TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje
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Projektuje specyfikacje i algorytm dla

implementacji i testowania.

Z pomoca wskazuje dane i wynik oraz Samodzielnie tworzy specyfikacje Rozpoznaje zaleznosci, uwzglednia Ocenia kompletnos$¢ specyfikacii, nowego problemu, okresla kryteria
odtwarza krétki algorytm na podanym typowego problemu i zapisuje poprawna warunek lub iteracje, sledzi wykonanie i wykrywa przypadek nieuwzgledniony lub gop .. ’ ;

. . . . . . . o P ; poprawnosci oraz tworzy zapis gotowy do
przyktadzie. liste krokéw. poréwnuje dwie formy zapisu algorytmu. niejednoznacznos$¢ i uzasadnia poprawke.

2. ALGORYTMY NA LICZBACH | ROZKLAD PROBLEMU

Jak zastosowaé algorytm do badania podzielnosci lub wyodrebniania cyfr liczby?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen objasnia i stosuje algorytmy badania podzielnosci oraz wyodrebniania cyfr liczby, zapisuje ich kroki i przygotowuje rozwigzanie do implementacji.
MODUL / POWIAZANIA: Powiazania informacyjne: matematyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e wykorzystywac reszte z dzielenia do badania podzielnosci i wyodrebniania cyfr
* rozpoznawac kolejnos¢ operacji i warunek zakonczenia algorytmu

e zapisywac wartosci posrednie w tabeli Sledzenia

* dobierac przyktady ujawniajace btad w algorytmie

* wyjasniac, jak algorytm przeksztatca dane wejsciowe w wynik

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Rozwiazanie: algorytm i obliczenia dla wybranych liczb.

Tabela sledzenia: kolejne wartosci zmiennych lub wynikéw.

Kod prébny: implementacja fragmentu algorytmu.

Wyjasnienie: uzasadnienie warunku i sposobu zakoriczenia.

2 -ROZUMIENIE 3 -ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

Sledzi wartosci posrednie, wyjasnia role Tworzy wtasny wariant zadania

powtdrzenia. dziatanie.

Z pomoca wykonuje kolejne kroki Samodzielnie stosuje typowy algorytm K X . K Ocenia poprawnos$c¢ algorytmu dla liczb K . »
. . . R . . L dzielenia catkowitego i reszty oraz R . wykorzystujgcego cyfry lub podzielnosé¢,
algorytmu dla podanej liczby i odczytuje badania podzielnosci lub wyodrebniania R . . granicznych, wykrywa btedny warunek i . . . . s
) rozpoznaje sytuacje wymagajaca : . projektuje algorytm, testuje go i uogdlnia
wynik. cyfr. uzasadnia zmiane.

3. PROGRAMOWANIE TEKSTOWE: DANE, WARUNKI | PETLE

Jak zapisa¢ algorytm w jezyku tekstowym i kontrolowaé przeptyw programu?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen tworzy prosty program tekstowy wykorzystujacy wejscie i wyj$Scie, zmienne, wyrazenia arytmetyczne, warunek i petle.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, fizyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e wczytywac dane i wyprowadzac wynik z czytelnym komunikatem

e nadawac zmiennym znaczgce nazwy i stosowac¢ odpowiednie operacje

e budowac¢ warunek obejmujacy wymagane przypadki

e stosowac petle z poprawnym warunkiem zakonczenia

e formatowac kod i komentowac zatozenia istotne dla zrozumienia programu
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MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Kod: program tekstowy zapisany w pliku zrodtowym.

Testy: zestaw danych i wyniki dziatania.

Dokumentacja: specyfikacja oraz komentarze do kluczowych instrukciji.
Prezentacja: omowienie przeptywu programu i warto$ci zmiennych.
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rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ¢ doskonali projektuje ® tworzy ® modyfikuje
D OOGOGTSGSTSGSGSGSGSLSLSSSGSTSSSEEE L

Z pomoca uruchamia kod, modyfikuje Samodzielnie pisze krétki program z taczy warunek z iteracja, kontroluje Analizuje poprawr\osc |’czytelhosc .kodu, Projektuje program rqzmazwacy nowy
. . L . L K . K . N ST . . wykrywa ryzyko nieskonczonej petli lub problem, tworzy przejrzysta strukture,
dane lub pojedynczg instrukcje i odczytuje | wejsciem, obliczeniem i warunkiem albo wartosci zmiennych i objasnia dziatanie . . K . L -
nik i rogramu dla réznveh danvch brakujgcy przypadek i uzasadnia dokumentuje zatozenia i rozwija
wynix. peta. prog 4 yen. poprawke. funkcjonalnos¢ po testach.

4. ARKUSZ: ADRESOWANIE, FUNKCJE | WYKRESY

Jak wykorzystac¢ adresowanie i funkcje, aby zbudowaé model obliczeniowy dla danych z r6znych dziedzin?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen projektuje arkusz z formutami, podstawowymi funkcjami oraz adresowaniem wzglednym, bezwzglednym i mieszanym, a nastepnie tworzy wykres i interpretuje wyniki.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, fizyka, geografia.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpozna¢ opanowanie umiejetnosci?
* rozpoznawag, ktére odwotania majg zmieniac¢ sie¢ podczas kopiowania formuty
* stosowac adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane zgodnie z modelem

¢ dobiera¢ podstawowa funkcje do celu obliczenia

¢ porzadkowac dane i wybiera¢ zakres wykresu

e sprawdzac jednostki, poprawnos$¢ obliczen i wptyw zmiany danych wejsciowych

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Arkusz: model kosztow, pomiaréw lub danych przedmiotowych.

Formuty: przyktady trzech rodzajéw adresowania.

Wykres: wizualizacja danych z opisem i interpretacja.

Analiza: test modelu po zmianie danych.
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rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ® uzasadnia ® doskonali projektuje ® tworzy ® modyfikuje

T last k l
T worzy elastyczny arkusz dla nowego

Z pomocag uzupetnia gotowy arkusz, Samodzielnie tworzy typowe obliczenia, Projektuje uktad danych, dobiera funkcje i - s . . | problemu, automatyzuje obliczenia,

L R . R . . R o . L poprawnosci, skalowalnoscii czytelnosci, . . : K
kopiuje formute i rozpoznaje staty adres stosuje wtasciwe adresowanie w adresowanie, analizuje zmiang wynikéw o . testuje rozne scenariusze i formutuje
P . A L, N lokalizuje btad odwotania lub zakresu . A L. . ,
komarki. podanym modelu i generuje wykres. oraz wyjasnia zaleznosci. whnioski z uwzglednieniem ograniczen

k i dni ke.
wykresu i uzasadnia poprawke modelu.

5. REPREZENTOWANIE INFORMACIJI W KOMPUTERZE

Jak komputer zapisuje wartosci logiczne, liczby i znaki?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen przedstawia podstawowe sposoby reprezentowania wartosci logicznych, liczb naturalnych w systemie binarnym oraz znakéw za pomoca kodéw.
ODNIESIENIE DO MODUL / POWIAZANIA: Powiagzania informacyjne: matematyka, fizyka.
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KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e rozrézniac zapis wartosci logicznej, liczby i znaku

¢ przeliczac¢ proste liczby naturalne miedzy systemem dziesietnym i binarnym

e wyjasniac role pozycji i wag cyfr w zapisie binarnym

e odczytywac znak na podstawie podanego kodu ASCII lub odnajdywac¢ kod znaku
* wigzac sposdb reprezentacji z przechowywaniem i przesytaniem informacji

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Obliczenia: zamiana liczb miedzy systemami.

Tabela kodéw: odczyt i zapis znakdéw.

Model: schemat wag pozycji lub reprezentacji informacji.

Wyjasnienie: opis réznicy miedzy wartoscia, znakiem a jego kodem.
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‘5 B
Ocenia poprawno$¢ kodowania, wykrywa | Projektuje zadanie lub prosty sposéb

: L .| Samodzielnie zamienia mate liczby Wyjasnia znaczenie pozycji bitu, sprawdza o .. . S L
Z pomoca odczytuje prosty zapis binarny i K . o S R R . ; btad pozycji lub wagi i uzasadnia korekte; kodowania informaciji, opisuje zasady,
- . . migdzy zapisem dziesigtnym i binarnym wynik metodg odwrotng i poréwnuje . A . L e . .
odnajduje znak w tabeli kodoéw. . S Lo . wskazuje ograniczenia uproszczonego testuje jednoznacznos¢ i poréwnuje go z
oraz odczytuje kod znaku. reprezentacje réznych typéw informacji. .
modelu. reprezentacjg standardowa.

6. MULTIMEDIA, DOKUMENTY | HIPERLACZA

Jak przygotowaé publikacje cyfrowa taczaca tekst, tabele, zdjecia, dzwigk, film i nawigacje?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen obrabia zdjecia, tworzy ztozony dokument tekstowy oraz prezentacje multimedialna z hipertaczami, dopasowujac forme do celu i odbiorcy.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: jezyk polski, plastyka, historia.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e kadrowac i korygowac zdjecie zgodnie z przeznaczeniem

e stosowac strukture dtuzszego dokumentu, tabele, obrazy i podpisy

e taczyc¢ tekst, grafike, animacje, dzwigk i film w spdjnej prezentaciji

e tworzy¢ hipertgcza i sprawdzaé poprawnos$c¢ nawigaciji

e zapisywac prace lokalnie i w chmurze oraz przygotowywacé wtasciwy format do udostepnienia

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Publikacja: dokument, prezentacja interaktywna lub portfolio.

Pliki zZrodtowe: zdjecia przed i po obrébce oraz edytowalny dokument.

Mapa nawigacji: schemat hipertaczy lub kolejnosci sekcji.

Test: sprawdzenie dziatania multimediow i linkdw.
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Projektuje interakt likacje dl
Ocenia jakos$¢, dostepnosé, legalnosc i rojektuje interaktywna publikacje dla

Z pomoca obrabia zdjecie, wstawia je do Samodzielnie przygotowuje spojny Dobiera formaty, uktad i multimedia do . : I okreslonego odbiorcy, integruje rézne
- . . ST : . P dziatanie publikacji, usuwa elementy . . N .
dokumentu lub prezentacji i tworzy materiat z kilkoma mediami i dziatajaca celu, porzadkuje dtuzsza tres¢ i wyjasnia R . media, testuje nawigacje i przygotowuje
R L L zbedne oraz uzasadnia optymalizacje A .
wskazane hipertacze. nawigacja. funkcje hipertaczy. warianty do prezentacji oraz

plikow. udostepnienia.
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7.ZRODLA, LICENCJE | PRYWATNOSC

Jak legalnie i odpowiedzialnie korzystac¢ z zasobow sieci oraz chroni¢ cyfrowa tozsamos¢é?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen wyszukuje i ocenia informacje, rozréznia podstawowe typy licencji, chroni prywatnos¢ oraz stosuje etyczne zasady wykorzystania zasobéw cyfrowych.
MODUL / POWIAZANIA: Powiazania informacyjne: jezyk polski, etyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e sprawdzac¢ autora, date, cel i zgodnos¢ informacji z innymi zrédtami

e odrézniac zasob otwarty od materiatu wymagajacego odrebnej zgody

* rozpoznawac¢ podstawowe warunki licencji i poprawnie wskazywac autora oraz zrédto
e Swiadomie zarzadzac informacjami o sobie i cudzym wizerunkiem

e analizowa¢ skutki phishingu, cyberprzemocy, manipulacji i nieuprawnionej publikacji

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Karta Zzrédta: ocena wiarygodnosci i warunkéw wykorzystania.

Analiza przypadku: prywatnos¢, wizerunek, licencja lub cyberprzemoc.
Produkt: materiat z poprawnymi podpisami i bibliografia.

Procedura: plan reakcji na incydent.
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rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuj asadnia ® doskonali

Projektuje zasady legalnego i

Pord je Zrédta i licencje, wyjasnia Ocenia ztozo adek etyc i . . .
Z pomoca wskazuje autora lub Zrédto, Samodzielnie korzysta z legalnego ' Wniuj . zr‘ Heen .J .Wyj n T pfzyp . v Z.nyl bezpiecznego wykorzystania zasobdw dla
. s . N N . warunki uzycia oraz analizuje prawny, uzasadnia wybér materiatu, K o
rozpoznaje podstawowe zagrozenie i materiatu, zapisuje zrédto i chroni L - Lo j . projektu zespotowego, weryfikuje
biera bezpieczna reakcj rywatne dane w typowe;j sytuacji konsekwencje ujawnienia danych ub zakres udostepnienia i sposcb reakcji na zgodnos$¢ materiatéw i poprawia
htd P a 1. pryw ypowe) sy - publikacji wizerunku. naruszenie. . Pop

procedure po analizie ryzyka.

8. PROJEKT CYFROWY | WSPOLPRACA

Jak zaplanowaé, wykonacé i zaprezentowaé zespotowy produkt cyfrowy?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen uczestniczy w projekcie zespotowym, okresla celi kryteria produktu, realizuje swoja role, zarzadza plikami oraz prezentuje i ocenia efekt wspoélnej pracy.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: wszystkie przedmioty.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
¢ ustalac cel, odbiorce, harmonogram, podziat zadan i kryteria jakosci

e dobiera¢ narzedzia do rodzaju produktu i kompetencji zespotu

e prowadzi¢ wspdlng dokumentacje, wersje plikdw i komunikacje

e integrowac fragmenty wykonane przez rézne osoby i testowac¢ produkt

e prezentowac rezultat, omawiac trudnosci i ocenia¢ wktad wtasny oraz zespotu

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Produkt: program, publikacja, prezentacja, analiza danych lub materiat multimedialny.
Dokumentacja: harmonogram, karta rél, repozytorium plikéw i historia zmian.
Prezentacja: omowienie rozwigzania, trudnosci i decyzji.

Ewaluacja: samoocena, informacja zwrotna i plan poprawy.
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2 - ROZUMIENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza

3-ZASTOSOWANIE
stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje

4 - ANALIZOWANIE
poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje

5 - OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 - TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ¢ modyfikuje

[

Z pomoca wykonuje przydzielone zadanie,
zapisuje plik we wtasciwym miejscu i
uczestniczy w prezentacji.

Samodzielnie realizuje swoja role zgodnie
z terminem, komunikuje postep i stosuje
ustalone kryteria.

Koordynuje zalezno$ci miedzy zadaniami,
integruje elementy, rozwigzuje problem
wersji i przekazuje rzeczowa informacje
zwrotna.

Ocenia ryzyka projektu, jakos¢ produktu i
wktad zespotu, uzasadnia zmiane planu
oraz prowadzi poprawe po testach.

Projektuje i wspoétprowadzi ztozony
projekt, tworzy system kontroli jako$ci i
wersji, wspiera zespot w podejmowaniu
decyzji oraz rzetelnie ocenia skutecznos$c¢
rozwigzania.
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