WYMAGANIA EDUKACYJNE - INFORMATYKA

Jak korzystaé z dokumentu

* Dokument stanowi edytowalna baze wymagan. Przed przyjeciem nalezy sprawdzi¢ jego zgodnos$¢ z programem nauczania dopuszczonym w szkole, statutem, zasadami oceniania oraz rozpoznanymi potrzebami uczniéw.
* Kazda karta taczy obserwowalny efekt uczenia sie, odniesienie do podstawy programowej, kryteria sukcesu, mozliwe dowody oraz wymagania na oceny 2-6.
* \WWymagania na stopnie wynikaja z kryteriéw sukcesu. Réznig sie zakresem samodzielnosci, ztozonos$cig rozwigzania, trafnoscia testowania, jakos$cia uzasadnienia i mozliwos$ciag przeniesienia umiejetnosci do nowej sytuacji.

e Ocena klasyfikacyjna odzwierciedla stabilny poziom osiagnie¢ widoczny w wielu zadaniach i wytworach. Nie wynika automatycznie z jednego zadania, szybkosci obstugi urzadzenia ani $redniej arytmetyczne;j.

* Dostosowanie sposobu sprawdzania nie moze zmieniac¢ istoty ocenianej umiejetnosci. Nalezy oceniac rozwigzanie problemu, proces tworzenia, poprawnosc¢, bezpieczenstwo i odpowiedzialno$é, a nie znajomos$c¢ jednej marki

programu.

POZIOMY 2-6

Poziomy porzadkuja rosngca ztozono$¢ dziatania: od rozpoznania i
wykonania z pomoca do samodzielnego projektowania, testowania i
doskonalenia rozwigzania.

KRYTERIA | DOWODY

Kryteria opisuja jako$¢ oczekiwanego dziatania. Dowodem moze by¢ kod,
plik Zrédtowy, dokumentacja testéw, arkusz, grafika, prezentacja, analiza

zrédet, projekt lub poprawiona wersja pracy.

MODUL | DOSWIADCZENIE

Oznaczenie modutu medialnego wskazuje formalne powigzanie w
podstawie. W klasie IV realizuje sie jedno doswiadczenie edukacyjne
wybrane z propozycji dla klas IV-VI; nie jest ono osobnym stopniem.

OCENA NIEDOSTATECZNA (1)

Nie tworzy sie odrebnego katalogu tresci na ocene 1. Ocene niedostateczng ustala sie, gdy uczern - mimo dostosowania wymagan, wsparcia, informacji zwrotnej i mozliwosci poprawy — nie przedstawia powtarzalnych dowodéw

osiagniecia standardu opisanego dla oceny 2. Stopien nie moze by¢ karg za zachowanie, brak materiatéw, spézZnienie ani rezygnacje z konkursu.

1. MODEL PROBLEMU | ALGORYTM

Jak przej$é od opisu sytuacji do algorytmu, ktéry mozna sprawdzié na réznych danych?

KLASA VI SZKOLY PODSTAWOWE

EFEKT UCZENIA SIE

Uczen analizuje problem, okresla dane, celi ograniczenia, rozktada rozwigzanie na podproblemy oraz zapisuje algorytm stownie, graficznie lub jako plan programu.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, technika.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé opanowanie umiejetnosci?
e formutowac problem i odréznia¢ dane istotne od zbednych

e dzieli¢ ztozone zadanie na podproblemy i okresla¢ zalezno$ci miedzy nimi

® rozpoznawac fragmenty wymagajace warunku albo powtérzenia

e zapisywac algorytm w wybranej formie z jednoznacznymi krokami

e sprawdzac¢ algorytm na danych typowych i wskazywac ograniczenia rozwigzania

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Test: przejscie algorytmu dla kilku zestawoéw danych.
Analiza: wyodrebnienie podproblemow i zaleznosci.

Poprawa: korekta niejednoznacznego lub niepetnego algorytmu.

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Algorytm: opis stowny, lista krokéw, schemat lub model.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje

poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje

5 - OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 - TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje
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Z pomoca wyodrebnia dane i wynik oraz
porzadkuje podstawowe kroki wedtug
podanego modelu.

Samodzielnie zapisuje algorytm typowego
zadania i sprawdza go na jednym
poprawnym zestawie danych.

Dzieli problem na czesci, dobiera sposéb
przedstawienia, rozpoznaje miejsca
wymagajace warunku lub petli i testuje
kilka przypadkéw.

Ocenia poprawnos¢ i zakres dziatania
algorytmu, wykrywa btedne zatozenie albo
przypadek nieuwzgledniony i uzasadnia
modyfikacje.

Projektuje algorytm dla nowego problemu,
poréwnuje warianty pod wzgledem liczby
krokéw i czytelnosci oraz tworzy wersje
gotowa do implementaciji.

2. PROGRAMOWANIE | STEROWANIE OBIEKTEM

Jak wykorzysta¢ warunki, petle i dane uzytkownika do sterowania zachowaniem programu?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen tworzy program wizualny wykorzystujacy sekwencje, zdarzenia, warunki, powtérzenia i proste dane uzytkownika oraz steruje robotem lub obiektem na ekranie.
MODUL / POWIAZANIA: Powiagzania informacyjne: matematyka, technika.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

* przektada¢ algorytm na czytelnie uporzadkowany kod

e stosowac zagniezdzone lub wielokrotne zdarzenia w zakresie realizowanego projektu
e wykorzystywac warunek i petle do reakcji na dane lub stan obiektu

e sterowac ruchem robota albo obiektu zgodnie z zaplanowana trasa

* opisywac zalezno$¢ miedzy danymi wejsciowymi, instrukcjami i wynikiem programu

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Program: gra, symulacja, historyjka lub sterowanie robotem.

Kod: plik zrédtowy z czytelnym uktadem.

Plan: algorytm i opis reakcji na dane uzytkownika.

Demonstracja: pokaz dziatania oraz omoéwienie kluczowych fragmentow.

2 -ROZUMIENIE 3 -ZASTOSOWANIE

stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje

4 - ANALIZOWANIE
poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje

5- OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 —-TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza

- ']
taczy kilka konstrukcji, wykorzystuje dane | Analizuje logike programu, upraszcza kod,

uzytkownika i wyjasnia, jak zmiana przewiduje dziatanie dla sytuacji
warunku wptywa na zachowanie programu | granicznych i uzasadnia zastosowane
lub robota. rozwigzania.

Z pomocg uzupetnia program o wskazang
petle lub warunek i uruchamia sterowanie
obiektem.

Samodzielnie tworzy typowy program z
reakcja na zdarzenie, warunkiem i
powtdérzeniem.

robota, tworzy wtasne reguty sterowania i
rozwija rozwigzanie na podstawie
wynikow testow.

Projektuje rozbudowany program lub trase

3. DEBUGOWANIE | POROWNYWANIE ROZWIAZAN

Jak rozpoznac typ btedu, znalezé jego zrodto i wybraé czytelniejsze rozwigzanie?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen przygotowuje testy, lokalizuje btedy w programie, wprowadza kontrolowane poprawki oraz poréwnuje dwa rozwiagzania pod wzgledem poprawnosci i czytelnosci.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

* przygotowywac dane typowe, nietypowe i graniczne

e odrézniac¢ btad w danych, kolejnosci, warunku i liczbie powtorzen

e Sledzi¢ wykonanie programu krok po kroku

e dokumentowac poprawke i ponownie wykonywac caty zestaw testow

e porownywac rozwigzania pod wzgledem poprawnosci, dtugosci, przejrzystosci i tatwosci modyfikacji
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MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Tabela testow: zestaw przypadkéw i wynikéw przed oraz po poprawce.
Poréwnanie kodu: dwie wersje rozwigzania z komentarzem.

Dokumentacja: dziennik btedéw i zmian.

Wypowiedz: uzasadnienie wyboru rozwigzania.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ¢ doskonali projektuje ® tworzy ® modyfikuje
[ ]
Projektuje strategie testowania dla

. - R . Dobiera testy do konstrukcji programu, Ocenia kompletnos¢ zestawu testow, ztozonego projektu, automatyzuje lub
Z pomocg wykonuje podany test, Samodzielnie znajduje prosty btad i . . . 9 . o - . . . .
L . i . . rozpoznaje kategorie btedu i poréwnuje lokalizuje trudniejszy btad, uzasadnia systematyzuje kontrole, analizuje wyniki i
wskazuje widoczng niezgodnosc i potwierdza poprawno$¢ programu na L . . . . . ; . .
. . . dwa dziatajgce rozwigzania wedtug poprawke i wskazuje kompromis miedzy przebudowuje rozwigzanie w celu
poprawia pojedynczy element. kilku przyktadach. . . - . . .
podanych kryteriow. prostotg a funkcjonalnoscia. zwigkszenia czytelnosci oraz

niezawodnosci.

4. ARKUSZ JAKO MODEL PROBLEMU

Jak zbudowaé arkusz, ktory automatyzuje obliczenia i pozwala wycigga¢ wnioski z danych?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen projektuje tabele w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje proste formuty i funkcje, kopiuje obliczenia, tworzy wykres oraz interpretuje zmiane wynikéw.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, geografia, przyroda.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpozna¢ opanowanie umiejetnosci?
e dobierac strukture tabeli i jednolity format danych

* stosowa¢ odwotania do komodrek, operatory i proste funkcje w zakresie programu
* kopiowac¢ formute oraz rozpoznawacé przyczyne btednego wyniku

e sortowac dane lub porzadkowac je wedtug wskazanego kryterium

e dobiera¢ wykres, opisywac jednostki i formutowaé wnioski oparte na wynikach

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Arkusz: model kosztow, pomiaréw, ankiety lub danych przedmiotowych.
Wykres: wizualizacja z tytutem, opisem osi i jednostkami.

Analiza: interpretacja zaleznosci i wptywu zmiany danych.

Poprawa: korekta formuty, formatu lub reprezentacji danych.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5- OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ® uzasadnia ® doskonali projektuje ® tworzy ® modyfikuje

T funkcjonall k L
Sprawdza poprawno$¢ modelu, wykrywa worzy funkejonalny arkusz dla nowego

Z pomoca uzupetnia gotowy arkusz, Samodzielnie tworzy tabele, wpisuje Projektuje uktad obliczen, kontroluje . problemu, automatyzuje powtarzalne
L. ; X L . . . . . btad formuty lub nieadekwatny wykres, . . . L

kopiuje wskazang formute i odczytuje proste formuty lub funkcje i przedstawia kopiowanie formut, porzadkuje dane i . . R . . obliczenia, testuje model po zmianie
) . . s . uzasadnia poprawke i ocenia ograniczenia . . L

wynik. dane na wykresie. wyjasnia zaleznos¢ widocznag na wykresie. danych i przedstawia wnioski wraz z

danych. L
zastrzezeniami.

5. GRAFIKA, ANIMACJA | FORMATY PLIKOW

Jak dobraé narzedzia i format, aby utworzyé spdéjna grafike lub prosta animacje?
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EFEKT UCZENIA SIE
Uczen tworzy i modyfikuje grafike lub animacje, stosujac obiekty, warstwy albo klatki, transformacje i formaty odpowiednie do przeznaczenia.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: plastyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

® rozréznia¢ podstawowe zastosowania grafiki rastrowej i obiektowe;j

e wykorzystywac warstwy, grupowanie, wyréwnanie lub kolejne klatki w zakresie programu
e kadrowag, skalowac i przeksztatcac¢ elementy bez utraty czytelnosci

¢ dobiera¢ format do edycji, publikacji lub animacji

e kontrolowa¢ zrddta, jakos¢ i rozmiar pliku

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Wytwor: plakat, baner, animacja, kolaz lub ilustracja.

Plik zrodtowy: projekt z zachowang strukturg warstw lub obiektéw.
Poréownanie: wersje w réznych formatach i opis ich zastosowania.

Proces: szkic, préby i poprawiona wersja.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5- OCENIANIE 6 —-TWORZENIE
wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wni i

Organizuje elementy na warstwach lub w Ocenia kompozycje, rozmiar pliku, jako$¢ | Projektuje autorski produkt graficzny lub

Z pomocg edytuje element grafiki, Samodzielnie tworzy czytelng grafike lub . L . . . . . . . .
X L IR . . . - : klatkach, dostosowuje rozmiar i formatdo | i legalno$¢ materiatow, poréwnuje animowany w kilku wariantach,
wykonuje przeksztatcenie i zapisuje plik w | krétkg animacje z wykorzystaniem kilku . o . . . ‘. J—
R . zastosowania oraz wyjasnia wptyw tych formaty i wprowadza uzasadnione optymalizuje go dla réznych kanatéw i
podanym formacie. narzedzi. L P Lo . .
decyzji na jakos¢. usprawnienia. dokumentuje proces twdrczy.

6. DOKUMENT WIELOELEMENTOWY | MULTIMEDIA

Jak potaczy¢ tekst, tabele, grafike i film w spéjny materiat przeznaczony do prezentac;ji?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen opracowuje dokument tekstowy lub prezentacje multimedialng o ztozonej strukturze, integrujac tekst, obrazy, tabele, dzwiek lub film.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: jezyk polski, historia, geografia.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

¢ planowac hierarchie informacji i uktad materiatu

e stosowac style, nagtowki, listy, tabele i podpisy w zakresie programu

e wstawiac oraz wtasciwie rozmieszczaé obrazy, dZzwiek lub film

e ogranicza¢ nadmiar tresci i zachowywac spdjnos¢ typograficzng

* podawac Zrédta, sprawdzaé dziatanie multimediow i przygotowywac plik do prezentacji

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Dokument: zaproszenie, kalendarz, raport, instrukcja lub materiat projektowy.
Prezentacja: spojny pokaz z filmem, dzwiekiem lub animacja.

Plan: makieta, scenariusz i lista zrédet.

Test odbiorcy: uwagi dotyczace czytelnosci i poprawiona wersja.

2 -ROZUMIENIE 3 -ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ® uzasadnia ® doskonali projektuje ® tworzy ¢ modyfikuje
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Samodzielnie tworzy uporzadkowany
materiat z kilkoma typami tresci i
poprawnie go prezentuje.

Dobiera strukture, media i formatowanie
do celu, sprawdza dziatanie elementow
oraz wyjasnia ich role w przekazie.

Z pomoca formatuje dokument, wstawia
tabele lub multimedia i zapisuje plik
wedtug instrukcji.

Ocenia czytelno$¢, dostepnosé,
poprawnosc i legalnos¢ materiatu, usuwa
zbedne elementy i uzasadnia koncowy
uktad.

Projektuje rozbudowany materiat dla
okreslonej grupy odbiorcéw, integruje
media i dane, testuje jego dziatanie oraz
przygotowuje profesjonalng wersje do
publikacji.

7. PRACAW CHMURZE | PROJEKT ZESPOLOWY

Jak zorganizowaé wspolng prace nad plikiem, aby zachowaé porzadek, wersje i odpowiedzialnosé?

EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: jezyk polski, etyka.

Uczen wspoétpracuje nad cyfrowym produktem, organizuje pliki lokalnie i w chmurze, zarzadza dostepem, wersjami i terminami oraz przekazuje informacje zwrotna.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e ustalac cel, role, etapy i termin wspdlnego zadania

e tworzy¢ logiczng strukture folderéw i zasady nazewnictwa wersji

¢ udostepniac¢ pliki wtasciwym osobom z odpowiednim poziomem dostepu

e wprowadzac zmiany bez usuwania pracy innych oraz stosowa¢ komentarze

¢ oceniac¢ wtasny wktad i udziela¢ konkretnej informacji zwrotnej

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Projekt: wspoélny dokument, prezentacja, program lub publikacja.
Dokumentacja: plan zadan, historia wersji, komentarze i karta wktadu.
Organizacja: folder projektu i uzgodnione nazwy plikéw.

Refleksja: samoocena, ocena wspoétpracy i propozycja usprawnienia.

2-ROZUMIENIE

4 - ANALIZOWANIE

3-ZASTOSOWANIE
j poréwnuje ® rozktada ® wnio

wykonuje ® wykorzystuje

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza

Koordynuje zalezno$ci miedzy zadaniami,
porzadkuje wersje i przekazuje informacje
zwrotnag odnoszaca sie do kryteriow
produktu.

Samodzielnie realizuje swoja role,
udostepnia plik z wtasciwym dostepem i
komunikuje zakoriczenie etapu.

Z pomoca wykonuje przydzielone zadanie,
zapisuje plik we wskazanym miejscu i
respektuje podstawowe ustalenia grupy.

5- OCENIANIE
sadnia ¢ doskonali

Ocenia ryzyka organizacyjne, rozwigzuje
konflikt wersji lub dostepu, uzasadnia
zmiane podziatu pracy i pomaga
zespotowi osiggnacé cel.

6 -TWORZENIE

i
Projektuje system wspétpracy dla
ztozonego zadania, monitoruje postep i
jakos¢, wprowadza usprawnienia na
podstawie historii pracy oraz refleksji
zespotu.

8. INFORMACIJA, BEZPIECZENSTWO | PRAWO

Jak ocenié¢ zrédto, chronié konto i legalnie wykorzysta¢ informacje w cyfrowym produkcie?

EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: jezyk polski, etyka, edukacja zdrowotna.

Uczen skutecznie wyszukuje i porownuje informacje, chroni dane oraz urzadzenia, respektuje wtasnos¢ intelektualna i reaguje na zagrozenia cyfrowe.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpozna¢ opanowanie umiejetnosci?

e formutowac precyzyjne zapytania i poréwnywac informacje z kilku stron

e sprawdzac¢ autora, date, cel i zgodnosc¢ informacji zinnym zrédtem

e stosowac silne hasta, ustawienia prywatnosci i zasady bezpiecznego udostepniania

e rozpoznawac phishing, cyberprzemoc, szkodliwy plik i wtasciwa droge zgtoszenia

e odrézniac¢ cytat, wtasne opracowanie i plagiat oraz stosowac¢ podstawowe zasady licencji
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MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Karta zrédet: poréwnanie wiarygodnosci i przydatnosci informacji.

Studium przypadku: analiza zagrozenia, prywatnosci lub naruszenia prawa.
Produkt: instrukcja bezpieczenstwa lub materiat z poprawnie opisanymi zrédtami.
Dziatanie praktyczne: symulacja ustawien prywatnosci lub reakcji na incydent.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ¢ doskonali projektuje ® tworzy ® modyfikuje
[ ]

I . . Samodzielnie poréwnuje podstawowe Analizuje wiarygodnos$¢, rozpoznaje probe | Ocenia ztozony przypadek, wazy Projektuje wieloetapowa strategie
Z pomoca znajduje informacje, podaje . . . , . . , ! L. . L. L
sr6dto wedtug WZorl | rozpoznaie cechy dwodch zrédet, chroni konto w manipulacji lub wytudzenia i wyjasnia bezpieczenstwo, wiarygodnosc¢ i wyszukiwania i weryfikacji, tworzy
. g . P ! typowej sytuacji i legalnie wykorzystuje konsekwencje naruszenia prywatnos$ci legalnos$¢, uzasadnia procedure reakcji bezpieczny oraz legalny materiati ocenia
oczywiste zagrozenie. . L _ iy ) . .
materiat. albo prawa autora. oraz koryguje nieodpowiedzialny produkt. | skutecznos¢ przyjetych zabezpieczen.
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