WYMAGANIA EDUKACYJNE - INFORMATYKA

Jak korzystaé z dokumentu

* Dokument stanowi edytowalna baze wymagan. Przed przyjeciem nalezy sprawdzi¢ jego zgodnos$¢ z programem nauczania dopuszczonym w szkole, statutem, zasadami oceniania oraz rozpoznanymi potrzebami uczniéw.

* Kazda karta taczy obserwowalny efekt uczenia sie, odniesienie do podstawy programowej, kryteria sukcesu, mozliwe dowody oraz wymagania na oceny 2-6.

* \WWymagania na stopnie wynikaja z kryteriéw sukcesu. Réznig sie zakresem samodzielnosci, ztozonos$cig rozwigzania, trafnoscia testowania, jakos$cia uzasadnienia i mozliwos$ciag przeniesienia umiejetnosci do nowej sytuacji.

e Ocena klasyfikacyjna odzwierciedla stabilny poziom osiagnie¢ widoczny w wielu zadaniach i wytworach. Nie wynika automatycznie z jednego zadania, szybkosci obstugi urzadzenia ani $redniej arytmetyczne;j.

* Dostosowanie sposobu sprawdzania nie moze zmieniac¢ istoty ocenianej umiejetnosci. Nalezy oceniac rozwigzanie problemu, proces tworzenia, poprawnosc¢, bezpieczenstwo i odpowiedzialno$é, a nie znajomos$c¢ jednej marki
programu.

POZIOMY 2-6 KRYTERIA | DOWODY MODUL | DOSWIADCZENIE
Poziomy porzadkuja rosngca ztozono$¢ dziatania: od rozpoznania i Kryteria opisuja jako$¢ oczekiwanego dziatania. Dowodem moze by¢ kod, Oznaczenie modutu medialnego wskazuje formalne powigzanie w
wykonania z pomoca do samodzielnego projektowania, testowania i plik Zrédtowy, dokumentacja testéw, arkusz, grafika, prezentacja, analiza podstawie. W klasie IV realizuje sie jedno doswiadczenie edukacyjne
doskonalenia rozwigzania. zrédet, projekt lub poprawiona wersja pracy. wybrane z propozycji dla klas IV-VI; nie jest ono osobnym stopniem.

OCENA NIEDOSTATECZNA (1)

Nie tworzy sie odrebnego katalogu tresci na ocene 1. Ocene niedostateczng ustala sie, gdy uczern - mimo dostosowania wymagan, wsparcia, informacji zwrotnej i mozliwosci poprawy — nie przedstawia powtarzalnych dowodéw
osiagniecia standardu opisanego dla oceny 2. Stopien nie moze by¢ karg za zachowanie, brak materiatéw, spézZnienie ani rezygnacje z konkursu.

KLASA 'V SZKOLY PODSTAWOWE

1. DEFINIOWANIE PROBLEMU | PLAN ROZWIAZANIA

Jak opisaé problem, uporzadkowac dane i zaplanowacé kolejne kroki?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen okresla cel, dane i oczekiwany wynik prostego problemu, dzieli go na etapy i zapisuje rozwigzanie w postaci instrukcji, listy krokow, tabeli lub schematu.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, technika.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé opanowanie umiejetnosci?

e okreslag, co jest dane, jaki wynik ma zostac uzyskany i jakie warunki trzeba spetnic¢
* porzadkowac informacje i obiekty wedtug cech istotnych dla rozwigzania

e dzieli¢ zadanie na krétsze, jednoznaczne czynnosci

e zapisywac plan w formie listy krokéw, tabeli lub prostego schematu

e sprawdzac plan na przyktadzie i poprawia¢ krok prowadzacy do btednego wyniku

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Plan rozwigzania: lista krokéw, schemat, tabela danych lub instrukcja.
Zadanie praktyczne: wykonanie planu przez ucznia lub inng osobe.

Analiza: wskazanie brakujgcego, zbednego albo niejednoznacznego kroku.
Poprawa: pierwsza i poprawiona wersja rozwigzania z krétkim uzasadnieniem.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5- OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

str. 1




Z pomoca wskazuje cel i dane prostego
zadania oraz wykonuje kroétka instrukcje
wedtug wzoru.

Samodzielnie zapisuje typowy problem w
kilku poprawnie uporzadkowanych
krokach i sprawdza wynik na podanym
przyktadzie.

Rozdziela problem na podproblemy,
dobiera czytelna reprezentacje i wyjasnia
zalezno$¢ miedzy danymi, warunkami i
wynikiem.

Ocenia kompletnos¢ planu, wykrywa
niejednoznacznos$¢ lub btedne zatozenie,
uzasadnia zmiane i sprawdza jg na
dodatkowym przyktadzie.

Projektuje rozwigzanie nowego problemu,
poréwnuje dwie strategie, okresla kryteria
wyboru i tworzy wersje mozliwag do
wykorzystania przez inng osobe.

2. PROGRAMOWANIE WIZUALNE

Jak zbudowaé program wykorzystujacy zdarzenia, warunki i powtérzenia?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen tworzy i modyfikuje program w wizualnym jezyku programowania, wykorzystujac sekwencje, zdarzenia, instrukcje warunkowe i iteracyjne.
MODUL / POWIAZANIA: Powiazania informacyjne: matematyka, plastyka, muzyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e zaplanowac¢ zachowanie obiektéw i zdarzenia uruchamiajace program

e stosowac petle zamiast wielokrotnego powtarzania tych samych polecen

* budowac¢ warunek odpowiadajacy sytuacji opisanej w zadaniu

e synchronizowac ruch, wyglad, komunikaty lub dZzwiek kilku obiektéw

* modyfikowa¢ gotowy program bez utraty jego podstawowej funkcji

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Program: historyjka, gra, quiz, animacja lub sterowanie obiektem.

Plik zrédtowy: kod umozliwiajacy analize i dalsza edycje.

Plan: scenariusz, lista zdarzen lub opis zachowania obiektow.

Prezentacja: uruchomienie programu i objasnienie zastosowanych konstrukcji.

2 -ROZUMIENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza

3-ZASTOSOWANIE
stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje

4 - ANALIZOWANIE
poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje

taczy zdarzenia, warunki i petle,
przewiduje zachowanie programu dla
réznych sytuaciji i wyjasnia role
kluczowych blokéw.

Z pomocg uktada sekwencjg i uruchamia
program; rozpoznaje blok zdarzenia lub
powtdrzenia.

Samodzielnie tworzy typowy program z
jednym zdarzeniem oraz petlag albo
prostym warunkiem.

5- OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

|
Analizuje strukture programu, upraszcza
powtarzajgce sig fragmenty, uzasadnia
dobdr konstrukcji i poprawia logike
dziatania.

6 —-TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

i
Projektuje wtasny interaktywny program,
tworzy spéjne reguty, rozwija
funkcjonalnosé i dostosowuje rozwigzanie
po testach uzytkownika.

3. TESTOWANIE | POPRAWIANIE PROGRAMU

Jak systematycznie znalez¢ btad i potwierdzié, ze poprawka dziata?

EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka.

Uczen testuje program dla ré6znych sytuacji, porownuje wynik z zatozeniami, lokalizuje btad i dokumentuje wprowadzona poprawke.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e okresla¢ wynik oczekiwany przed uruchomieniem programu

® przygotowywac co najmniej dwa rézne przypadki testowe

e uruchamiac¢ program etapami i obserwowac zmiany wartosci lub zachowania obiektéw
e zmieniac¢ jeden element naraz, aby ustali¢ przyczyne btedu

e zapisywac wynik testu i wyjasnia¢, dlaczego poprawka usuneta problem
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MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Tabela testow: dane lub sytuacja, wynik oczekiwany, wynik otrzymany, decyzja.
Kod: wersja przed i po poprawce.

Nagranie lub demonstracja: pokaz diagnozowania btedu krok po kroku.
Refleksja: opis przyczyny btedu i nastepnego kroku.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje

Z pomoca poréwnuje dziatanie programu Samodzielnie testuje program na Dobiera kilka przypadkdéw testowych,
ze wzorem i po wskazaniu poprawia typowym przyktadzie, znajduje prosta lokalizuje btad w warunku, petli lub
pojedynczy blok. pomytke i sprawdza rezultat po zmianie. kolejnosci i wyjasnia jego wptyw na wynik.

5- OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ¢ doskonali

Planuje testy obejmujace sytuacje
nietypowe, ocenia skutecznos¢ poprawek
i dokumentuje droge od btedu do
dziatajacej wersiji.

6 - TWORZENIE
projektuje ® tworzy ® modyfikuje

Tworzy procedure testowania dla
wtasnego projektu, przewiduje mozliwe
Zrodta btedow, poréwnuje wersje i
wykorzystuje wyniki do dalszego rozwoju
programu.

4. DANE, FORMULY | WYKRESY

Jak uporzadkowaé dane w arkuszu, wykonaé obliczenia i przedstawi¢ wynik na wykresie?

EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: matematyka, przyroda.

Uczen wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym, definiuje proste formuty, tworzy wykres i formutuje wniosek wynikajacy z danych.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e umieszczac¢ dane w odpowiednich wierszach i kolumnach oraz stosowacé czytelne nagtéwki
e rozrézniac liczbe, tekst i formute oraz odwotywac sie do komoarek

e tworzy¢ prosta formute z dziataniem arytmetycznym

* dobiera¢ wykres do rodzaju danych i opisywac jego elementy

® sprawdzac poprawnos¢ wyniku oraz formutowac wniosek bez wykraczania poza dane

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Arkusz: tabela z danymi, formutami i wykresem.

Analiza: odczyt wartosci, poréwnanie wynikow i krotki wniosek.

Dziatanie praktyczne: poprawienie btednego formatu, formuty lub zakresu wykresu.
Dokumentacja: opis Zrédta danych i zastosowanych obliczen.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje
I T T

Porzadkuje dane, kopiuje formuteg do

5 - OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

Sprawdza zakres danych i formuty,
wykrywa znieksztatcajgcy wykres lub
btedny wynik, uzasadnia poprawke i
formutuje ostrozny wniosek.

6 - TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

Projektuje arkusz rozwigzujgcy praktyczny
problem, tworzy spéjny uktad obliczen i
wizualizacji oraz modyfikuje model po
zmianie danych wejsciowych.

Z pomocg wprowadza dane do gotowe;j Samodzielnie buduje prosta tabele, . X ) . s
. . . [ L . . . . kolejnych wierszy, poréwnuje wartosci i
tabeli, odczytuje pojedynczy wynik i wpisuje formute z jednym dziataniem i N .
. " . wyjasnia, dlaczego wybrany wykres jest
tworzy wykres wedtug instrukcji. dobiera podstawowy wykres. .
witasciwy.
5. GRAFIKA KOMPUTEROWA

Jak przygotowaé grafike o wtasciwym rozmiarze, kompozycji i przeznaczeniu?

EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: plastyka.

Uczen tworzy i edytuje grafike, wykorzystujac zaznaczenie, kopiowanie, przeksztatcenia, tekst i podstawowe zasady kompozycji.
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KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e dobiera¢ rozmiar obrazu i format pliku do sposobu wykorzystania

* stosowac zaznaczanie, kopiowanie, obroét, skalowanie i kadrowanie w zakresie programu
¢ tgczyc¢ ksztatty, kolor i tekst w czytelng kompozycje

e zachowywac odpowiedni kontrast, wyréwnanie i proporcje

e zapisywac plik zrédtowy oraz wersje do udostepnienia, respektujac zrédta materiatow

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Grafika: logo, plakat, ilustracja, ikona lub infografika.

Plik zZrédtowy: projekt umozliwiajacy dalszg edycje.

Proces: szkic, kolejne wersje i lista zastosowanych narzedzi.

Ocena: poréwnanie dwéch wariantéw i uzasadnienie wyboru.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5 - OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje
R R IS IE——————————————_————————_——_—_——_——_——_—_——_——_—————_————...
Projektuje autorska publikacje graficzng,

Z pomoca wykonuje podstawowe Samodzielnie tworzy prosta, czytelng taczy kilka narzedzi, porzadkuje uktad i Ocenia proporcje, kontrast, jakosc¢ i przygotowuje wersje do réznych
przeksztatcenie i uzupetnia grafike kompozycje i zapisuje ja w odpowiednim dostosowuje grafike do okre$lonego legalno$¢ materiatéw, poréwnuje warianty | zastosowan i uzasadnia decyzje
tekstem wedtug wzoru. formacie. zastosowania oraz odbiorcy. i wprowadza celowe poprawki. dotyczgce kompozycji, formatu oraz

sposobu udostgpnienia.

6. DOKUMENT | PREZENTACJA

Jak opracowaé dokument lub prezentacje o czytelnej strukturze i poprawnie potaczy¢ tekst z obrazem?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen redaguje i formatuje dokument tekstowy oraz tworzy krétka prezentacje multimedialng, dopasowujac uktad i tresé do celu.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: jezyk polski, historia, geografia.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e planowac strukture materiatu i okresla¢ odbiorce

e stosowac tytuty, akapity, listy, wyréwnanie i czytelne parametry tekstu

e wstawiac ilustracje, ksztatt lub tabele i opisywac ich role

e tworzy¢ slajdy z ograniczong iloscia tekstu i spéjnym uktadem

e sprawdzac poprawnos¢ jezykowa, zZrdodta, zapis pliku i sposéb prezentacji

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI
Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Dokument: ogtoszenie, instrukcja, sprawozdanie, zaproszenie lub kronika.

Prezentacja: kilka slajdéw taczacych tekst z grafika.
Plan: uktad sekcji lub scenariusz slajdow.
Poprawa: wersja przed i po korekcie struktury, czytelnosci i bteddéw.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5- OCENIANIE
rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuj
Samodzielnie przygotowuje czytelny Dobiera hierarchie informacji, Ocenia sp6jnos¢, poprawnosé, legalnosc i | Projektuje wieloelementowy materiat dla
Z pomoca uzupetnia szablon, formatuje dokument lub prezentacje z tytutem, formatowanie i ilustracje do celu, dostepnos$¢ materiatu, uzasadnia konkretnego odbiorcy, integruje tekst,
krotki tekst i wstawia wskazany obraz. uporzadkowana trescia i poprawnym poréwnuje uktady i wyjasnia, jak wspieraja | poprawki oraz przygotowuje wersje do obrazidane, testuje odbiér oraz doskonali
zapisem pliku. odbior. prezentacji lub wydruku. produkt na podstawie kryteridw.

str. 4



7.P

LIKI, CHMURA, WYSZUKIWANIE | KOMUNIKACJA

Jak uporzadkowaé zasoby, wspétdzieli¢ plik i skutecznie odnalezé¢ informacje potrzebna do zadania?

8.B
Jakc

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen gromadazi i porzadkuje pliki lokalnie i w chmurze, korzysta z platformy edukacyjnej, wyszukuje informacje oraz komunikuje sie w ustalonym srodowisku.
MODUL / POWIAZANIA: Powiazania informacyjne: wszystkie przedmioty.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?
e tworzy¢ logiczne foldery i stosowac zrozumiate nazwy plikow

* rozpoznawac aktualng wersje dokumentu oraz wtasciwe miejsce zapisu

e udostepniac plik wskazanej osobie z odpowiednim zakresem dostepu

e formutowac zapytania i nawigowac¢ miedzy stronami w celu zebrania informacji
¢ stosowac zasady platformy, komunikowa¢ sie rzeczowo i podawac zrodta

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Zasoby: uporzadkowany folder lokalny lub chmurowy.

Wspétpraca: udostepniony dokument, komentarze i historia wersji.
Wyszukiwanie: karta zrédet i notatka z odnalezionych informaciji.
Komunikacja: wiadomos¢ lub wpis zgodny z netykieta i celem zadania.

2 -ROZUMIENIE 3 -ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali
D |

Lo Samodzielnie porzadkuje pliki, udostgpnia . P . Ocenia ryzyko utraty wersji lub Projektuje zasady obiegu plikéw dla
Z pomoca zapisuje plik w podanym Lo L A Dobiera strukture folderéw i poziom . . . i .
- o dokument zgodnie z instrukcjg i znajduje o . nadmiernego dostepu, uzasadnia sposob | zespotu, wdraza je w projekcie,
folderze, otwiera wskazany zaséb i wysyta . . dostepu, modyfikuje zapytania oraz . . L - . . S . N
) . potrzebng informacje za pomocg prostego . - ; . organizacji zasobow i weryfikuje monitoruje wersje i poprawia organizacje
prostg wiadomos¢. K poréwnuje informacje z dwdch stron. s s .. L.
zapytania. przydatnosc zrodet. po analizie trudnosci.

EZPIECZENSTWO, PRAWO | WSPOLPRACA

hronié¢ dane i urzadzenia, respektowaé prawa innych oraz odpowiedzialnie uczestniczyé w pracy zespotu?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen stosuje zasady BHP i ochrony danych, rozpoznaje podstawowe zagrozenia, respektuje prawo autorskie oraz realizuje uzgodniona role w cyfrowym zadaniu zespotowym.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania informacyjne: etyka, edukacja zdrowotna, doradztwo zawodowe.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e chroni¢ konto i dane, stosowac silne hasto oraz zgtasza¢ podejrzane zdarzenie

e rozpoznawac phishing, cyberprzemoc, ztosliwy plik i tres¢ wymagajaca pomocy dorostego

* podawac autora i zrédto oraz odrézniac¢ wykorzystanie legalne od plagiatu

e przestrzegac regulaminu, zasad BHP i higieny cyfrowej

e wykonywac¢ uzgodniona role, przekazywac konstruktywna informacje zwrotng i docenia¢ wktad innych

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Studium przypadku: analiza zagrozenia i wybor wtasciwej reakcji.

Produkt: kodeks, instrukcja lub infografika bezpieczenstwa.

Wspétpraca: karta roli, wspoélny produkt i samoocena wktadu.

Dowaéd prawny: poprawnie podpisane zrédta i legalnie uzyte materiaty.
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2 - ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5- OCENIANIE 6 - TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali projektuje ¢ tworzy ¢ modyfikuje
O e |
Ocenia ztozona sytuacje pod wzgledem

Po przypomnieniu stosuje podstawowa Samodzielnie wybiera bezpieczng reakcje | Analizuje zagrozenie, wyjasnia bezpieczenstwa. prawa i relacii Projektuje rozwigzanie podnoszace

zasade bezpieczenstwa, podaje zrodto w typowej sytuacji, chroni dane, konsekwencje naruszenia prywatnosci lub uzagadnia roce:dpur dzia{aniaj ;)raz bezpieczenstwo lub jako$¢ wspétpracy,

wedtug wzoru i wykonuje prosta czesc przestrzega BHP i wywiazuje sie z prawa autora i konstruktywnie i . e - . uwzglednia rézne potrzeby uzytkownikow i
; R . . . . pomaga zespotowi poprawi¢ organizacje ) P .

zadania zespotowego. ustalonej roli. wspotpracuje przy wspolnym produkcie. ocenia skutecznos¢ wdrozonych zasad.

pracy.
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