WYMAGANIA EDUKACYJNE - INFORMATYKA

Jak korzystaé z dokumentu

* Dokument stanowi edytowalna baze wymagan. Przed przyjeciem nalezy sprawdzi¢ jego zgodnos$¢ z programem nauczania dopuszczonym w szkole, statutem, zasadami oceniania oraz rozpoznanymi potrzebami uczniéw.

* Kazda karta taczy obserwowalny efekt uczenia sie, odniesienie do podstawy programowej, kryteria sukcesu, mozliwe dowody oraz wymagania na oceny 2-6.

* \WWymagania na stopnie wynikaja z kryteriéw sukcesu. Réznig sie zakresem samodzielnosci, ztozonos$cig rozwigzania, trafnoscia testowania, jakos$cia uzasadnienia i mozliwos$ciag przeniesienia umiejetnosci do nowej sytuacji.

e Ocena klasyfikacyjna odzwierciedla stabilny poziom osiagnie¢ widoczny w wielu zadaniach i wytworach. Nie wynika automatycznie z jednego zadania, szybkosci obstugi urzadzenia ani $redniej arytmetyczne;j.

* Dostosowanie sposobu sprawdzania nie moze zmieniac¢ istoty ocenianej umiejetnosci. Nalezy oceniac rozwigzanie problemu, proces tworzenia, poprawnosc¢, bezpieczenstwo i odpowiedzialno$é, a nie znajomos$c¢ jednej marki
programu.

POZIOMY 2-6 KRYTERIA | DOWODY MODUL | DOSWIADCZENIE
Poziomy porzadkuja rosngca ztozono$¢ dziatania: od rozpoznania i Kryteria opisuja jako$¢ oczekiwanego dziatania. Dowodem moze by¢ kod, Oznaczenie modutu medialnego wskazuje formalne powigzanie w
wykonania z pomoca do samodzielnego projektowania, testowania i plik Zrédtowy, dokumentacja testéw, arkusz, grafika, prezentacja, analiza podstawie. W klasie IV realizuje sie jedno doswiadczenie edukacyjne
doskonalenia rozwigzania. zrédet, projekt lub poprawiona wersja pracy. wybrane z propozycji dla klas IV-VI; nie jest ono osobnym stopniem.

OCENA NIEDOSTATECZNA (1)

Nie tworzy sie odrebnego katalogu tresci na ocene 1. Ocene niedostateczng ustala sie, gdy uczern - mimo dostosowania wymagan, wsparcia, informacji zwrotnej i mozliwosci poprawy — nie przedstawia powtarzalnych dowodéw
osiagniecia standardu opisanego dla oceny 2. Stopien nie moze by¢ karg za zachowanie, brak materiatéw, spézZnienie ani rezygnacje z konkursu.

KLASA IV SZKOLY PODSTAWOWE
1. URZADZENIA, SYSTEM, PLIKI | CHMURA

Jak zorganizowaé bezpieczne stanowisko oraz uporzadkowaé pliki, aby méc sprawnie kontynuowac prace?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen celowo i bezpiecznie korzysta z zestawu komputerowego, rozpoznaje podstawowe funkcje systemu i programoéw oraz porzadkuje pliki lokalnie i w chmurze.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania: zajecia praktyczno-techniczne, edukacja zdrowotna.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e rozpoznawac przeznaczenie podstawowych elementéw zestawu i wybranych urzadzen zewnetrznych

® organizowac¢ stanowisko zgodnie z zasadami bezpieczenstwa i higieny pracy

e rozréznia¢ system operacyjny, aplikacje, plik, folder i skrét

e tworzy¢ logiczna strukture folderéow oraz kopiowadé, przenosié¢, nazywac i usuwac pliki

e zapisywac¢ dokument we wskazanym miejscu lokalnie lub w chmurze i odnajdywac jego aktualng wersje

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywaé wszystkich wskazanych form.

Dziatanie praktyczne: organizacja stanowiska, utworzenie struktury folderéw, zapis i odnalezienie pliku.
Praca cyfrowa: uporzadkowany zestaw plikéw z czytelnymi nazwami i poprawnym formatem.
Wyjasnienie: opis roznicy miedzy systemem, aplikacja, plikiem i folderem.

Poprawa: korekta btednej struktury lub odzyskanie wtasciwej wersji dokumentu.

2 -ROZUMIENIE 3 -ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ® odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali projektuje  tworzy ® modyfikuje
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Po wskazaniu rozpoznaje podstawowe
urzadzenia, uruchamia wtasciwa aplikacje
i zapisuje plik w podanym folderze.
Stosuje najwazniejsze zasady stanowiska
pracy.

Samodzielnie tworzy folder, nadaje
plikowi zrozumiatg nazwe, zapisuje go we
wskazanym miejscu i ponownie otwiera.
Poprawnie koriczy prace z urzadzeniem.

Projektuje prosta strukture folderéw dla
kilku rodzajow materiatéw, rozréznia kopie
od przeniesienia i wyjasnia, dlaczego
wybrany sposéb porzadkowania utatwia
prace.

Ocenia zastany porzadek plikéw, wykrywa
ryzyko utraty lub pomylenia wersji,
proponuje lepsze nazwy i uzasadnia
sposéb przechowywania lokalnego albo
chmurowego.

Tworzy przejrzysty system organizacji
plikéw dla projektu, uwzglednia kopie
zapasowsg i zasady dostepu, a nastgpnie
sprawdza jego uzytecznos$c¢ na podstawie
zadania innej osoby.

2. INTERNET, WYSZUKIWANIE | KOMUNIKACJA

Jak odnalezé potrzebna informacje, sprawdzi¢ jej Zzrédto i komunikowaé sie zgodnie z netykieta?

EFEKT UCZENIA SIE

Uczen formutuje proste zapytania, nawigujac miedzy stronami odnajduje potrzebne informacje, odréznia wynik wyszukiwania od zrédta i komunikuje sie odpowiedzialnie w Srodowisku
cyfrowym.

MODUL / POWIAZANIA: MODUL MEDIALNY: 4.3; 5.2-5.3.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

¢ dobierac stowa kluczowe do pytania i modyfikowac zapytanie, gdy wynik jest nietrafny

e odczytywac autora, date, adres i cel prostej strony lub komunikatu

e poréwnywac informacje z co najmniej jednym innym Zrédtem

* rozpoznawac reklame, podejrzany link, prosbe o dane lub tre$¢ wymagajaca konsultacji z dorostym
* stosowac netykiete, chroni¢ dane innych oséb i dobiera¢ kanat komunikacji do sytuaciji

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.

Wyszukiwanie: historia zapytan, karta Zrédta i notatka z odnaleziong informacja.

Analiza: poréwnanie dwdch stron lub komunikatéw i wskazanie sygnatéow wiarygodnosci.
Komunikacja: poprawnie sformutowana wiadomos¢, komentarz lub reakcja na symulowana sytuacje.
Samoocena: opis, co nalezato zmieni¢ w zapytaniu lub sposobie komunikaciji.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE

stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje

4 - ANALIZOWANIE
poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje

5- OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 -TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza

Modyfikuje zapytanie, poréwnuje dwa
Zrodta i wyjasnia, ktore elementy
zwiekszaja lub obnizaja wiarygodnos$¢.
Dobiera wtasciwa reakcje na podejrzany
komunikat.

Z pomoca wpisuje proste zapytanie,
otwiera wskazany wynik i podaje nazwe
Zrédta. Rozpoznaje oczywiscie podejrzana
wiadomos$¢ oraz podstawowag zasade
netykiety.

Ocenia wyniki wyszukiwania pod katem

autora, daty, celu i zgodnosci informaciji,
uzasadnia wybor Zrédta oraz przewiduje
skutki niewtasciwej komunikacji.

Samodzielnie wyszukuje prostg
informacje, zapisuje Zrédto i formutuje
rzeczowag wiadomos¢ bez ujawniania
danych osobowych.

wyszukiwania i komunikacji dla

sytuacjach i poprawia po uzyskaniu
informacji zwrotne;j.

Projektuje krétka instrukcje bezpiecznego

réwiesnikéw, testuje ja na przyktadowych

3. GRAFIKA | DOKUMENT TEKSTOWY

Jak potaczy¢ tekst i obraz w czytelny dokument przeznaczony dla konkretnego odbiorcy?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen tworzy prosta kompozycje graficzng i dokument tekstowy z ilustracja, stosujac formatowanie odpowiednie do tresci oraz zapisujac plik w ustalonym formacie.
MODUL / POWIAZANIA: Powigzania: jezyk polski, plastyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpozna¢ opanowanie umiejetnosci?

e dobiera¢ rozmiar pracy, uktad strony i czytelny kontrast

e rysowac, zaznaczac, kopiowac, przeksztatcac i uzupetniac grafike tekstem

e redagowac krotki tekst, stosowac akapity, wyrdznienia, liste lub prosta tabele

e tgczyc tekst i obraz bez zastaniania tresci i bez nadmiernej liczby efektéow

e zapisywac plik Zrédtowy i wersje przeznaczong do udostepnienia oraz wskazywac zrédto obcego materiatu
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4.P
Jakz

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Wytwor: kartka, plakat, ogtoszenie, instrukcja lub opis projektu z ilustracja.

Plik zrodtowy: dokument lub grafika umozliwiajgca dalsza edycje.

Dokumentacja: szkic uktadu, lista zastosowanych funkcji i Zrédta materiatow.
Poprawa: wersja przed i po korekcie czytelnosci, kompozycji lub btedéw jezykowych.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5-OCENIANIE 6 -TWORZENIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ¢ doskonali projektuje ® tworzy ® modyfikuje
D OOGOGTSGSTSGSGSGSGSLSLSSSGSTSSSEEE L
Projektuje samodzielny produkt dla

Z pomoca tworzy prosty rysunek lub Samodzielnie przygotowuje czytelny Dobiera uktad, wielko$¢ elementow i Poréwnuje dwie wersje pracy, ocenia ., .
. . - Ls . R . 4 S okreslonego odbiorcy, tworzy wtasne
uzupetnia dokument tekstem i obrazem dokument lub grafike z tytutem, krétkim formatowanie do celu; porzadkuje czytelnosé, legalnos¢ materiatéw i ’ . .
L . . . . L PR . elementy graficzne, przygotowuje wersje
wedtug wzoru. Zapisuje plik pod wskazang | tekstem iilustracjg, stosujgc podstawowe | kompozycje oraz wyjasnia, dlaczego spojnos¢ wizualng, a nastepnie . L R
X . . . . . do druku lub publikaciji i sprawdza jg
nazwa. formatowanie. odbiorca moze tatwo odczyta¢ przekaz. wprowadza uzasadnione poprawki. L.
wedtug kryteriow.
REZENTACJA, MULTIMEDIA | PROSTE NARZEDZIA Al

aplanowaé krétki przekaz multimedialny i odpowiedzialnie wykorzystaé narzedzie wspomagajace tworzenie?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen planuje i tworzy krotka prezentacje lub materiat multimedialny, taczy tekst, obraz i prosta animacje, a rezultat uzyskany z uzyciem Al sprawdza, edytuje i oznacza.
MODUL / POWIAZANIA: MODUL MEDIALNY: 3.5.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e okreslac cel, odbiorce i kolejnos$¢ informacji przed rozpoczeciem pracy

e tworzy¢ slajd tytutowy i kolejne slajdy o czytelnej strukturze

¢ taczyc¢ tekst, obraz i prostg animacje bez przetadowania przekazu

e formutowac proste polecenie dla narzedzia Al i poréwnywac wynik z wtasnym celem

* sprawdzac poprawnos¢ wygenerowanej tresci, wprowadzac¢ zmiany i ujawnia¢ wykorzystanie narzedzia

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.

Produkt: krétka prezentacja, animowana kartka, infografika lub materiat wspierajacy nauke.
Plan: scenariusz slajdéw, lista potrzebnych materiatéw i okreslenie odbiorcy.

Analiza Al: zapis polecenia, wskazanie btedu lub nietrafnosci i poprawiona wersja wyniku.
Prezentacja: omoéwienie wyboréw, zrédet i sposobu uzycia narzedzi.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE 5 - OCENIANIE 6 - TWORZENIE
rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje
I .
Z pomocg uzupetnia gotowy szablon, Samodzielnie tworzy kilka Planuje przekaz dla odbiorcy, selekcjonuje O‘cema SpOj!’],OSC, CZYtEanSC I . PI’Oje.ktuje. owgeral-ny mat.ena{
X < . . . . ; . g L. wiarygodnos$¢ materiatu, uzasadnia multimedialny, Swiadomie tgczy wtasng
wstawia tekst i obraz oraz uruchamia uporzadkowanych slajdéw, dobiera informacje, ogranicza nadmiar efektow i . L . ;
L. . . . R . ; . R . odrzucenie lub modyfikacje prace z narzedziem wspomagajacym,
pokaz. Rozpoznaje, ze wynik narzedzia Al podstawowe media i poprawia oczywisty poréwnuje wersje wtasng z wersjg J . . . A
maga sorawdzenia btad w tresci uzvskane z narzedzia wspomagana Al wygenerowanych elementéw i poprawia dokumentuje decyzje i optymalizuje
\wymaga sp : 3 4 ] ¢ ’ P gang Al. prezentacje po probie odbioru. produkt dla wybranego odbiorcy.

5. ANALIZOWANIE | MODELOWANIE PROBLEMU

Jak uporzadkowa¢ informacje i roztozy¢ codzienny problem na kroki prowadzace do rozwigzania?
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EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania: matematyka, przyroda, jezyk polski.

Uczen porzadkuje obiekty wedtug cech i relacji, wskazuje cel oraz warunki problemu, dzieli go na kroki i przedstawia rozwigzanie za pomoca listy, tabeli, schematu lub modelu.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

* rozpoznawac cel, dostepne informacje i oczekiwany wynik

* porzadkowac obiekty liniowo wedtug podanej lub samodzielnie wybranej cechy

e wyszukiwac elementy spetniajace okreslony warunek

e dzieli¢ zadanie na jednoznaczne kroki i wskazywacé zaleznosci miedzy nimi

* sprawdzac, czy opis rozwigzania jest kompletny i mozliwy do wykonania przez inng osobe

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.

Model: lista krokdw, tabela, diagram, mapa pojec¢ lub uporzadkowana kolekcja.
Zadanie bez komputera: instrukcja, tamigtdwka, sortowanie i wyszukiwanie obiektow.
Wyjasnienie: omoéwienie danych, celu, warunkéw i kolejnosci dziatan.

Test: wykonanie instrukcji przez inng osobe i zapis wykrytych niejasnosci.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE
stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ® wnio
. . Samodzielnie uktada obiekty w Rozktada problem na czgsci, dobiera
Z pomoca wskazuje cel prostego zadania, . . S S L s
L L. s . | odpowiedniej kolejnosci, znajduje reprezentacje i wyjasnia zaleznosci
porzadkuje kilka obiektéw wedtug podanej . . L . . . R .
R . A . element spetniajgcy warunek i zapisuje miedzy danymi, warunkami i kolejnymi
cechy i odtwarza krotka instrukcje. . . . R L
typowe rozwigzanie w kilku krokach. dziataniami.

5-OCENIANIE

Sprawdza cudzy opis rozwigzania,
wykrywa brak, niejednoznaczno$¢ lub
zbedny krok, uzasadnia korekte i
przewiduje skutek zmiany warunku.

6 -TWORZENIE

Tworzy model nowej sytuacji
problemowej, proponuje wiecej niz jednag
droge rozwigzania, testuje je na
przyktadach i wybiera wariant najlepiej
spetniajgcy ustalone kryteria.

6. PROGRAMOWANIE BLOKOWE

Jak przetozyé plan dziatania na program wykorzystujacy sekwencje, warunek i powtdrzenie?

EFEKT UCZENIA SIE

MODUL / POWIAZANIA: Powigzania: matematyka, muzyka, plastyka.

Uczen projektuje i tworzy prosty program blokowy wykorzystujacy sekwencje, zdarzenie, warunek i powtérzenie oraz objasnia dziatanie wybranych instrukcji.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

¢ planowac¢ zachowanie programu przed uktadaniem polecen

e stosowac sekwencje i zdarzenie rozpoczynajgce dziatanie

e wykorzystywac¢ warunek do wyboru dziatania oraz petle do powtarzania czynnosci
e dobiera¢ parametry ruchu, wygladu, dZzwieku lub komunikatu do celu programu

e objasniag, ktére instrukcje odpowiadajg za najwazniejsze elementy dziatania

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.
Program: animacja, quiz, gra, historyjka lub interaktywna kartka.

Plan: scenopis, lista zdarzen i przewidywany rezultat.

Prezentacja kodu: demonstracja dziatania oraz objasnienie sekwencji, warunku i petli.
Plik Zrodtowy: program zapisany w formie umozliwiajgcej uruchomienie i edycje.

2 -ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE 4 - ANALIZOWANIE

5 - OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 - TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje
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Z pomoca uktada krotka sekwencje,
uruchamia program i wskazuje instrukcje
rozpoczynajaca dziatanie.

Samodzielnie tworzy typowa animacje lub
quiz z sekwencja, zdarzeniem i jednym
powtdérzeniem albo prostym warunkiem.

taczy warunek i petle w dziatajacym
programie, przewiduje rezultat dla
réznych sytuacji i wyjasnia role uzytych
blokéw.

Ocenia czytelnos¢ oraz poprawnosé
programu, zastepuje zbedne powtoérzenia
petla, uzasadnia dobér konstrukcji i
poprawia nieefektywny fragment.

Projektuje wtasny interaktywny program
odpowiadajacy na okreslona potrzebe,
tworzy spdjna logike dziatania i rozwija
rozwigzanie po testach uzytkownikéw.

7. TESTOWANIE, POPRAWIANIE | STEROWANIE

Jak sprawdzié, dlaczego program lub robot nie realizuje planu, i wprowadzié skuteczna poprawke?

EFEKT UCZENIA SIE
Uczen uruchamia program lub steruje robotem, porownuje rezultat z zatozeniami, lokalizuje btad, wprowadza poprawke i ponownie testuje rozwigzanie.
MODUL / POWIAZANIA: Powiazania: technika, matematyka.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé¢ opanowanie umiejetnosci?

e okreslac¢ oczekiwany rezultat i przygotowywac prosty przypadek testowy

e uruchamia¢ program etapami albo obserwowac kolejne dziatania robota

e wskazywac instrukcje lub parametr powodujacy niezgodnos¢ z planem

e wprowadzac jedna kontrolowang zmiane i sprawdzac jej wptyw

e zapisywac, co nie dziatato, jaka poprawka zostata zastosowana i jaki byt jej rezultat

MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI

Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywacé wszystkich wskazanych form.
Testy: tabela: dane lub sytuacja, wynik oczekiwany, wynik otrzymany, poprawka.
Dziatanie praktyczne: sterowanie obiektem lub robotem po wyznaczonej trasie.
Dokumentacja: zrzuty ekranu lub kolejne wersje programu z komentarzem.
Wyjasnienie: opis przyczyny btedu i skutecznosci wprowadzonej zmiany.

2 -ROZUMIENIE 3 -ZASTOSOWANIE

stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje

4 - ANALIZOWANIE
poréwnuje ® rozktada ® wnioskuje

5- OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ® doskonali

6 —-TWORZENIE
projektuje ¢ tworzy ® modyfikuje

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza

Projektuje procedure testowania dla
programu lub robota, uwzglednia sytuacje
nietypowe, dokumentuje kolejne wersje i
wykorzystuje wyniki do rozbudowy
rozwigzania.

Samodzielnie testuje program na
typowym przyktadzie, lokalizuje prosta
pomytke i sprawdza rozwigzanie po
poprawce.

Przygotowuje kilka sytuacji testowych,

rozréznia btad w kolejnosci od btedu w
parametrze i wyjasnia wptyw zmiany na
caty program.

Systematycznie diagnozuje problem,
ogranicza liczbe zmienianych elementéw,
ocenia skutecznos¢ poprawek i uzasadnia
wybér ostatecznej wers;ji.

Z pomoca poréwnuje dziatanie z wzorem,
wskazuje widoczny btad i po instrukcji
zmienia pojedynczy blok lub parametr.

8. BEZPIECZENSTWO, PRAWO | ODPOWIEDZIALNOSC CYFROWA

Jak chroni¢ dane, zdrowie i cudzag twérczosé oraz ograniczaé¢ negatywny wptyw technologii?

EFEKT UCZENIA SIE

Uczen chroni dane osobowe, stosuje podstawowe ustawienia prywatnosci, respektuje prawa autorskie i licencje, reaguje na zagrozenia oraz omawia wptyw technologii na zdrowie i
Srodowisko.

MODUL / POWIAZANIA: MODUL MEDIALNY: 4.3; 5.3.

KRYTERIA SUKCESU — po czym mozna rozpoznaé opanowanie umiejetnosci?

e tworzy¢ bezpieczne hasto i nie ujawnia¢ danych osobom nieuprawnionym

e rozpoznawac phishing, cyberprzemoc, podejrzany zatgcznik i sytuacje wymagajaca pomocy dorostego

e stosowac przerwy, wtasciwg postawe i zasady higieny cyfrowej

e podawac autora i zrédto, odréznia¢ materiat wtasny od cudzego oraz respektowac warunki licencji

e wskazywac proste sposoby oszczedzania energii, wydtuzania zycia urzadzen i ograniczania zbednych danych
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MOZLIWE DOWODY OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI
Katalog jest otwarty; uczen nie musi wykonywac wszystkich wskazanych form.

2-ROZUMIENIE 3-ZASTOSOWANIE

rozpoznaje ® wyjasnia ¢ odtwarza stosuje ® wykonuje ® wykorzystuje
rF ]

Po przypomnieniu stosuje podstawowa Samodzielnie wybiera bezpieczne

zasade bezpieczenistwa, wskazuje zachowanie w typowej sytuacji, chroni
zaufang osobe i podpisuje Zrodto wedtug podstawowe dane, stosuje higiene pracy i
podanego wzoru. odréznia wtasny materiat od cudzego.

Analiza sytuacji: wybor bezpiecznej reakcji na wiadomos¢, prosbe o dane lub cyberprzemoc.
Produkt: kodeks, instrukcja, plakat lub minikampania bezpieczenstwa cyfrowego.

Dziatanie praktyczne: symulacja ustawien prywatnosci, podpisanie zrodta, organizacja stanowiska.
Refleksja: ocena wtasnych nawykoéw cyfrowych i plan jednej konkretnej zmiany.

4 - ANALIZOWANIE
poréwnuje ® rozktada ¢ wnioskuje

Analizuje ryzyko w kilku sytuacjach,
wyjasnia konsekwencje ujawnienia
danych lub naruszenia licencji i proponuje
wtasdciwy sposob reakciji.

5- OCENIANIE
sprawdza ¢ uzasadnia ¢ doskonali

Ocenia ztozony przypadek pod wzgledem
bezpieczenstwa, prawa, zdrowia i wptywu
na $rodowisko, uzasadnia priorytety oraz
poprawia nieodpowiedzialng procedure.

6 - TWORZENIE
projektuje ® tworzy ® modyfikuje

Projektuje i wdraza kodeks lub kampanie
dla okreslonej grupy, uwzglednia ochrone
danych, prawa autora, higiene i
$srodowisko, a nastepnie ocenia
skuteczno$¢ dziatania.
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